
.NET 实验三——斗地主 

一、功能摘要： 

1、 本次实验三，我们完成了三人斗地主的游戏项目。实现了完整的游戏功能，如叫地

主，抢地主，飞机，王炸等。另外，在界面方面也做了很多的优化，使得用户的体

验和真实游戏相近。 

2、 在游戏的通信方面，采用了 socket 即时通信。三台游戏主机与服务器主机建立 socket

连接，之后即使发送格式化的消息，并对消息进行判断，实现斗地主的游戏功能。 

3、 每局游戏结束后，会将地主，农民信息，以及对局结果上传到服务器，用户可以通

过网页端登陆服务器访问数据库，查看对局详情。 

二、数据库设计： 

数据库类型：MySQL 

数据库版本号：5.7.14 

数据库文件：gamer.sql 

登陆账户数据表(login)： 

账户字段：account 

密码字段：password 

对局信息数据表(gamer_info)： 

对局编号字段：id（主键） 

玩家 1 字段：gamer_1 

玩家 2 字段：gamer_2 

玩家 3 字段：gamer_3 

地主信息字段：landload 

胜利方字段：winner 
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三、程序设计 

1.服务端：控制台应用程序 

 

 

2.客户端：Windows 窗体应用程序 

 

a.初始化： 
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b.连接服务器，自动发牌，开始游戏 

 

 

c.选定农民、地主，展示底牌 
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d.多端畅玩 

 

 

四、Web 接口（可实现页面跳转及会话） 

1.登陆界面： 

 
（用户名：root 密码：123456） 
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2.数据统计界面 

 

 

五、局域网对局步骤： 

1.将多台设备连接到同一局域网下，并选定一台主机当服务器； 

2.在选定为服务器的主机上运行 MySQL 数据库服务(需导入 gamer.sql 数据库文件)，

并运行服务器程序（可执行程序目录为：

GameLandloads\GameServer\GameServer\GameServer\bin\Debug\ 

GameServer.exe）； 

3.客户端运行客户端程序（可执行程序目录为：

WindowsFormsApplication1\WindowsFormsApplication1\bin\Debug\ 

WindowsFormsApplication1.exe），连接服务器并准备（客户端连接 IP 字段填写服务器

主机的 IP 地址）； 

4.当有 3 台主机接入服务器并准备后，系统开始发牌，游戏开始； 

5.选定农民地主，游戏继续，玩家按照规则出牌； 

6.每局游戏结束后，服务器自动将游戏数据写入数据库，玩家可通过 Web 界面查看游

戏数据。 

  

六、注意事项： 

1.请先于游戏之前导入数据库文件并运行 MySQL 数据库服务，否则游戏统计数据无法

写入； 

2.为使得局域网内所有玩家可以通过 Web 端访问游戏统计数据，需要在服务端主机启

动 Internet 信息服务(IIS)，将 ASP.NET 项目文件导入并设置默认主页，并将 Windows 防

火墙入站连接设置为允许。 
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